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1:.Un nifio que mgresa hoy al cole»
“|gio se integrard a la vida productiva
en el afio 2000 de acuerdo con los
|patrones educativos actuales. Surge
~|entonces ¢l gran interrogante tanto
practico como filoséfico para los
padres de familia y educadores: estd
|el.colegio én capacidad de ofrecerle
“|a sus aluimnos los elementos que re-
querira 1a vida fmales de s1g10"

Los comp‘uta'd:or'es son parte fun-
damental:de la tecnologia que acom-
pafiard al hombre del mafiana, y ya
en e} mundo de hoy hacen sentir
su importancia. Es por lo tanto ne-
cesario familiarizar al nifie con este
~ ielemento que identifica la nueva era
- lde revolucidn industrial 'y técnica,

“icomo 1o fue hace ya mds de ciento
cincuenta la incorporacién del
vapor en la industria manufacture-
ra, y del ferrocarril en los medios de
comunicacién. Otro ejemplo de ele-
mento revolucionario lo- constituye

la cual permitic un cambio en lavi
da cotidiana, profesional y en el de-

llegé & convertirse en el elemento
.

el descubrimiento de la electricidad,.

sarrollo industrial. La electricidad:

L 0(}0 UNA HERRAMIENTA GRAFICA
PARA EL APRENDIZAJE =

Por:Clemenciz Morales M
Herndn Jiménez '

bésico de nuestra civilizacién, carac-
teristica similar a la que actualmen-
te vivimos con los computadores
que lentamente estan abarcando to-
das las actividades humanas.

En sus inicios los computadores
se emplearon solamente en activida-
des militares, clentificas v experi-
mentales. En la década de los afios
cincuenta hicieron su ingreso en las
actividades industriales v adminis-
trativas a través de aplicaciones co-
merciales v organizativas, Para la
época de los sesenta iniciaron:una
nueva fase de expansion dentro de
las mismas areas hasta abarcar fo) _as
las funciones de la direccidén; al mis-
mo tzempo que se reducia el tiempo
en ejecucién de las tarea.s y se facili-
taba el acceso a los usuamos a través
de los primeros paquetes. En'la dé-
cada de los .anos setenta se entro

practlcamente en todos los carnpos e

de 1a actividad humana, desde lame-
dicina hasta el entretenimiento. Fs-
te proceso continta acelerindose en
la presente década, v hoy en.dia to-

.dos_los individuos estamos involu-

crados dentro de la sistematiz&Ciérj
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e_.las act1v1dades cotidianas.. Por

usar estas maquinas,

En el drea educativa numerosos
paises han realizado ensayos incor- .
porando el computador como me-
dio pard ensefiar distintas materias’
en forma'delaboratorios. Estas vi-

vencias han permitido acumuiar una
serie dé experiencias muy valiosas
sobre la metodologia de ensefianza
para nifios, aplicados a dreas especi-
ficas muy diversas. El uso de las gra-
ficas elaboradas ;por computador
constituye una de las mas imporx-
tantes ayudas para el profesor, pues-
t0 que representan una herramienta
de aprendizaje en la cual el alumno
participa activamente dentro del
proceso de adguisicidn de conoci-
mientos,

“ - Aunque la graficacidon enloscom-
putadores existe desde hace muchos
aitos, solamente desde hace unos b
afios con la baja en los costos de
produccioén de los equipos, sobreto-
do de:personal, se hizo posible el

auiﬁs- y con ello un cambio radical
en el sistema educativo. Dentro de

ge entonces Un nuevo instrumento
que permzte al alumno aprender
. xgediante el proceso de descubri-
- miento gréficq de loé cqnceptos.

"L'OGO como 1engua3e graflco

.. de comr)utacmn es el nico queha
51do mvestlgado refinado 'y proba-
do préviamente con nifios, con el

: poderosas de pensamiento. Durante
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© es0 es cada vez mas. importante saber_

.,_proposmo de darles herramientas

mas de diez_ afios fue elaborado en
Estados .t mdos ba]o la direccidon
de Seymur Papert y en Edimburgo
bajo el hderazgo de Slm:.Howe

' En Latinéaméri(,

hiversidad Ca
paraiso (Chiley por Al-

ron en 1976 én la-‘“
tolica de
do Mlghar

lierato,

En 1982 Eduardo Lucero y Gus-
tavo Jiménez comenzaron a experi- -

mentar con LOGO como terapia

cognoscitiva en nifios con proble--

mas de aprendizaje. En este mismo
afto, se logrd una experiencia trans-
andina entre estos chilenos v el ar-
gentmo Horacio Reggini. L traduc:

cién del LOGO alicastellano y el li-

hro de Reginni Alas para lg.mente
con mas experlenmas pﬂotos en co-
legios de nifios” normaleés y sordo-
mudos e dieron un pre's:tigio v un
poder de conviccion ‘enorme al
LOGO en el ambiente educatlvo ar-
gentino.

kn Colombia, con la ayuda del

Centro Latinoamericano - de Infor-
miatica v algunos grupos de investi-
gadores, sé han desarroliado en co-
legios y clubes sociales -algunos fa-
lleres v experiencias, en las cuales se
ha tratado de que el nifio se comu-
nique con el computador a través
de LOGO, como un medio en el
cual se aprende a desarrollar con-
ceptos de matematicas, lenguajes,
ete...

«

" Revista Sisternas No, 23

1'as ‘primeras -
experlen(:las con LOGQO se realiza- - -

v sus colaboradores, -
quienes realizaron varias experien-.
cias graficas con alumnos de bachi-




El poder del LOGO ha sido visua-
lizado por maestros, mgen1eros v
otros expertos; existe’ ya una ver-
sibn en francéy se va'a traducu:;
portugués, ale:: s

Isas experie

nocidas por todas las mst:tucmneS'
educativas que esten ‘pensando in-
corporar el uso de’ los computado- )
res en sus programas docentes, para

. evitar incurrir en los mismos exrores
v problemas que otros centros de
. "ensefianza ya vivieron y soluciona-
‘Yon. Bs por ello que usar los com-
putadores dentro del sistema educa-
“{ivo implica tener un conocimiento
muy claro del objetivo que se persi-
gue con la’ “educacion, para que la
incorporacion de los sistemas al
 programa ‘académico no se convier-
“ta‘en un laboratorio dé improvisa-
ciones, con el con51gu1ente perjuicio
para los educandos. Cabe recordar
que el con]unto de las experiencias
durante los afios escolares moldean
la formam_on. del. individuo, y por
consiguiente los computadores de-
ben pertenecer a la vida cotidiana
&-los educandos, para que desde
‘nifios puedan ver estos. aparatos

i dentro del contexto que les corres-

ponde: como herramientas de tra-
bajo, que puedan dominar plena-
mente porque las conocen y las
consideran:como un medio para de-
sarrollar su creatividad.

Con 1o que se ha experimentado -
en los diferentes talleres desarrolla-’
se puede-

dos hasta el momenio,
concluir que LOGO es una valiosa
experiencia de aprendizaje. Con
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cias tanto posmvas_'_.'
como negatlvas._ eben ser bien co-. -

LOGO el mno p1ercie el _ 0 A
equivocarse, el-sistema le ayuda a-_ :
que sus errores se tranformen en

un’ estimulo para lograr mayor per-

feccion en la solucion de problemas
en general. EL LOGO ayuda a desa-

rrollar en los nifos actitudes y apti-
__.tudes fundamentales como la creati-
- vidad y la intuicidn; factores impor-

tantes para su desarrollo intelectual.

“Con LOGO se trabaja de acuerdo

con el nivel de cada-nifio, facilitan-
do la comprension- de nociones ma-
tematicas, cualitativas y cuantitati-
vas. Segin Piaget, “... el problema
central de la pedagogia es la elec-
cion de los métodos de ensefianza’.
Estos requieren s6lo condiciones de
transmision eficaz de conocimien
t0s, en materia de contenido inven-
tado porlos adultos como la ortogra-
fia o la historia. Pero las materias
cuyva verdad depende de investiga-
ciones que confirman la univemsali-
dad autdnoma de la inteligencia, no
son adquiribles s6lo por transmision
tradicional sino por una reconstruc-
cion o redescubrimiento . activo.
Esta conclusion decisiva es;produe-
to de las investigaciones de la sico-
logia infantil en tres campos: 1a na-
turaleza de conocimiento, el papel
de la experiencia en la formacion de
las nociones, y el mecanismo de la
transmisiébn socio linglifstica del.
adulto al nifio. La ciltura LOGO:

enriquece la interacciébn entre los =
partlcnpantes desd1bu3a la frontera
entre estudiantes y maestros, y da

oportumdades para una relacion de
ensenanza mas articulada. S

condiciones propicias para que el
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CEL computador debe proveer Ias- ST



sea ei protagomsi;a de su
propzo “ proceso “de aprendizaje,

rizar-respuestas pacs
rie de preguintas que’

computador. Esto evita que el nifio"
se limite a merorizar una serie de °
mecanjsmos durante su proceso de
aprendizaje, sin solucionar sus du- .

das ¥ mucho menés aprendiendo a
aplicar en casos especificos sus co-
nocimientos adguiridos. Solo me-
diante una vivencia con el proble-
‘ma, los alumnos realmente apren-
den a relacionar la teoria con su
aplicabilidad. En la ensefianza asisti-
da, el alumno no descubre las cosas
sino que recibe las verdades como
algo impuesto dentro de un sistema
educative de precios y castigos cuya
consecuencia en términos de la for-
macidn deé los individuos ha sido
tan claramente sefialada por los
educadores de todo el mundo. La
maquina debe ser un instrumento
que-'se__ie entrega a Jos alumnos para
que: aprendan y no al maestro para
que-erigéfie, Los educadores deben
guiar a los alumnos dentro de un

. sistema, donde se les entregan las
. reglasy grandes directrices para que
L. por si ‘solos puedan crear vy desarro-
11a3r: sus trabajos ;

e El nifio debe’ ser el constructor
'de sus. propias estructuras _intelec-

1a realidad percibida por él mismo,

“rogttravés de un procedimiento de

abstracion v de manifestacién con-
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ejerciendo plenamente su creativi- .
dad y eludiendo sistemas de ense- ™
fianza de tipo enc1clopedista, en la’.
cual el alumno no se limita a memo- .
ender una se-

~de1 aprendmaj(—., en donde el aly

- gla no_basta: el conocimiento del
| compu; dor'y su lenguaje también
“ debe ser aprendldo por el profesor.
Esto presupone due el docente debe .-

" tuales mediante el digefio v creacmn__
de modelos personales que reflején

creta de la‘idea. Para ello se hace
necesario’ lal preparamon del pro-
fesorado -én’ esa nNueva metodolc ‘a

aprende a ‘traves de talleres dirigi s

por el profesor Pero la metodolo-

recibir un curso de entrenamiento
diferente al de los nifios, porque no

pertenece a la generacion del com- . .

putador y para él, esa maquina no
es algo espontaneo gue entra en st
vida,
que lo obliga a modernizarse. Es en
este sentido que el profesor tiene ™
una doble farea: aprender compu-
tadores y aprender una nueva meto-
dologia de la enseflanza de sus ma-
terias tradicionales. El tema: de 1os
computadores debe ensefiarse a
alumnos en forma espontanea, co
mo parte de las metas de los cursos
normales, para que se desarrolle en
esa nueva generacién una actitud
positiva hacia el computador v que
lo consideren como una herramien-
ta (itil v facil de usar. '

A veces resulta més 1mportante y'

dificil ensefiar-a los nifios a cambiar o

su actitud hacia estos equipos cuan-
do estan enviciados por los juegos,
la propaganda y algunas peliculas
de ciencia ficcion. Estos elementos
estan muy lejos de créar en los ni-
fios beneficios o actitudes creativas;
por el contrario, mecanizan y limi-
tan la capacidad de andlisis convir-

tiéndolos en usuarios de juegos so-

fisticados y retrasindoles el apren-
dizaje de procesos de programacién
v desarrollo de modelos creatives.
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Es aqui donde eI profesor se constlé '
tuye en Ia mas 1mpoﬁ;ant ;:_:gula para.f_ _
4 0 gares estan dommados d apatia Vo

haga en los préximos’ anos puede*

afectar la educacion en el proximo
siglo. La introduccién de los com-
putadores en la educacion de los ni-
fios, es una responsabilidad de to-
dos. Seglin como se maneje puede
“ayudar a crecer o a disminuir [a bre-
cha social. Posiblemente nifios de

familias’ analfabetas;pue
analfabetas especialme

educativa se hacen mtentos' para po-.

s de famlha v gobler-
nos- tienen gran responsabﬂldad En

nuestros pafses se traba;a a nivel de
._.laboratonos sin' poder detectar los
“efectos futuros que puden tener en

nuestra sociedad esta serie de expe-

rimentos, pues las experiencias de-
sarrollades hasta el momento han
sido sélo ensayos en diferentes pai-
ses con diferentes clases de proble-
mas dificiles de generalizar.

- derla- dlmmulr Es aqu1 dond"'pro-'-f
_fesores padr
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